VEXcode VR编程课程内容介绍教案
教学准备
1. 网页：提前打开VEXcode VR编程网页，准备课程PPT
2. 学生：无需提前安装（第一节课以认知为主）
3. 素材准备：机器人动图/短视频、虚拟地图截图、简单程序示例
课程结构设计
第一部分：欢迎与课程导入（5分钟）
【开场互动】
“请大家说一说你心目中的机器人是什么样子？它能在什么地方工作？”
邀请1-2位学生分享想象（可预设回答引导）
【震撼开场】
播放30秒精彩混剪视频：展示VEX VR机器人在不同虚拟地图中完成的各种任务
教师旁白：“这不是科幻电影，这是今天我们每个人都能创造的机器人世界！”
第二部分：机器人——我们的“虚拟伙伴”（10分钟）
【从现实到虚拟】
1. 认识我们的伙伴
   展示VEX VR机器人高清模型图
  互动提问：“大家找找看，这个机器人身上有哪些‘器官’？”
2. 机器人的‘感官系统’（传感器）
   
	传感器类型 |
	人类对应器官 |
	功能比喻
	趣味演示

	距离传感器
	眼睛测距
	它能感觉到前面有东西吗？
	展示避障动画

	颜色传感器
	色彩识别能力
	它能分辨红绿灯吗？
	展示识别不同颜色区域

	陀螺仪
	内耳平衡器
	它知道自己转了几度吗？
	展示精准转弯


3. 机器人的‘动作系统’（执行器）
   电机：机器人的“肌肉”
   电磁铁：机器人的“神奇手掌”
   简单演示：机器人抓取、移动物体
第三部分：编程——与机器人对话的“魔法语言”（15分钟）
【概念引入】
“机器人很聪明，但它需要我们告诉它做什么、怎么做”
比喻：编程就像给机器人写“菜谱”，步骤清晰才能做出好菜
【VEXcode VR软件初探】
1. 软件界面导览（截图展示）
   代码区：“我们的指令编写区”
   虚拟世界：“机器人的游乐场”
   控制按钮：“开始/暂停键”
2. 三个核心编程概念（初体验）
   活动一：让机器人‘走个正方形’
   直观演示：
   1. 前进 → 等待1秒 → 停止
   2. 右转90度 → 等待1秒 → 停止
   3. 重复4次
   学生思考：如果走三角形要改哪里？
   活动二：‘如果...就...’的智慧
   场景：“如果碰到墙，就后退并转弯”
   展示条件语句的直观效果
第四部分：十二个虚拟地图——我们的“技能升级乐园”（8分钟）
【地图展示】】
采用游戏化介绍方式：
  新手村（基础地图）：学习走路、转弯
  挑战岛（中级地图）：使用传感器完成任务
  大师领域（高级地图）：解决复杂问题
【亮点预告】
展示2-3个最有趣的地图任务：
  1. “迷宫逃生”：用距离传感器找到出路
  2. “颜色收集者”：识别并收集特定颜色物品
  3. “精准快递员”：将物品送到指定位置
第五部分：我们的学习旅程（5分钟）
【课程路线图】
展示简化的学习路径：
  1. 让机器人动起来 → 2. 教机器人看世界 → 3. 让机器人做决定 → 4. 完成复杂项目
【第一次尝试邀请】
“下节课，我们将一起完成第一个任务：让机器人在游乐场里走一圈！”
预习任务：登录VEXcode VR网站，看看十二个虚拟地图的样子
教师备用资源
趣味问答库
1. Q：机器人会自己思考吗？
   A：不会，但它能按我们教的规则做出反应，就像遵守游戏规则一样？
2. Q：编程难吗？
   A：就像学做菜，从简单的“煎鸡蛋”开始，慢慢就能做“满汉全席”！
延伸思考问题
“如果让你设计一个帮助老人的机器人，你会让它具备什么功能？”
“生活中的哪些设备可能有类似的传感器？”
【激励性结束语】
“同学们，今天我们一起打开了机器人世界的大门。记住，每个编程大师都曾写下第一行简单的代码。下节课，那第一行代码将由你们亲手写出！我已经等不及看到你们的机器人伙伴动起来的时刻了！”
【视觉定格】
最后画面：机器人完成一个酷炫任务的动态图
字幕：“你的机器人，等待你的指令”

